KIJEGLESKYTING

Alle kjeglene skal ned fra bordet.Det er ikke nokefte dem.Avstand er 7,5 m
fra bakkant av skytterbenk til fremkant av kjeglehDet skytes kun i en klasse.
Alle typer siktemiddel kan benyttes.Alle typer koamgtorer kan benyttes.

FIN:

5 kjegler i en linje helt i bakkant pa kjeglebor#ein 22 kal.kan benyttes.Det
kan kun lades med 6 skudd.Flere magasiner kan testiyien maksimalt 6
skudd i hvert magasin.Alle typer siktemiddel kamyiges.To skyterunder.En
runde hvor tidtaking gjgres med stoppeklokke ogned timer.Beste tid gjelder.
Skytterne skifter bord mellom skyterundene.Bordifter med bord 3.Bord 2
skifter med bord 4.De fire beste gar videre.

REVOLVER

5 kjegler i en linje midt pa bordet.Revolver awedthliber kan
benyttes.Hurtiglader kan benyttes-ubegrenset ahtedlkyterunder

En runde hvor tidtaking gjgres med stoppeklokkewngned timer.Beste tid
gjelder.

Skytterne skifter bord mellom skyterundene.Bordifter med bord 3.Bord 2
skifter med bord 4.De fire beste gar videre.

APEN

7 kjegler i en linje midt pa bordet.Pistol/revolhser alle kaliber kan
benyttes.Ingen begrensning i antall skudd pr.ladikstra magasin/hurtigladere
kan benyttes-ubegrenset antall.

To skyterunder.En runde hvor tidtaking gjgres nteggekliokke og en med
timer.Beste tid gjelder.

Skytterne skifter bord mellom skyterundene.Bordifter med bord 3.Bord 2
skifter med bord 4.De fire beste gar videre.



LAG REVOLVER

16 kjegler i tre rader.To skyttere skyte samticigam.To lag skyter samtidig.
Revolver av alle kaliber kan benyttes.Hurtigladeag benyttes-ubegrenset
antall.Det skytes kun en runde.Tidtaking er megpstilokke.De to beste lag
gar til finalen.

LAG APEN

16 kjegler i 3 rader. To skyttere skyte samtididgsiTo lag skyter samtidig.
Revolver/revolver av alle kaliber kan benyttes.impegrensning i antall skudd
pr.lading. Ekstra magasin/hurtigladere kan benyiteegrenset antall.Det skytes
kun en runde.Tidtaking er med stoppeklokke.De &idkag

gar til finalen.

SKYTESTILLING
Skytestilling er for alle gvelsene staende fri.

KOMMANDOER

Vanlige feltkommandoer brukes (Fyll tanne/magaantifg-er skytteren klar-
klar-ild/start) Stan ropes kun nar skytter bruker ®nn ett minutt pa gvelsen.
Tidtakere sjekker at vapen er tamt etter hver skiyide.Magasin trenger ikke a
Tammes mellom hver skyterunde,men ma tammesmeham h
gvelse.OBS!Magasin skal ikke sta i vapen.Det ee ifllat a fylle magasin eller
hutiglader uten etter kommando.All lading skal skgel skytebenk.Skytterne
setter pa kommando opp igjen kjeglene pa sin stasslgtter hver
skyting.Skytterne bytter bord pa kommando.

TIDTAKING

Stoppeklokke: Klokken starters pa kommando "ild/start”.Klokkeogpes nar
siste kjegle treffer bakken.Alle skytterne skytamsidig.

Timer: Timeren starters pa kommando "ild/start”. Timestoppes nar siste
skudd er avfyrt. Bare en skytter skyter om gangen.



FINALESKYTING

De fire raskeste skyttere/de to raskeste lagenerskyale.Finaleskytterne
Skyter samtidig.Stoppeklokke brukes i finalen.

PREMIERING

De tre beste i individuelle gvelser premieres.Diedste lagene premieres.

STARTAVGIFT

Startavgiften er totalt kr.50,-uansett hvor mangeelser du vil delta i.

HUSK
Det ligger startliste pa standplass.Fgr deg seivpaplisten.Velg de gvelsene du
gnsker & delta i.



